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Introduction,partie RADIO :  NNNNNNNNNNNNNNNM





Bonjour à tous et bienvenue pour la lecture de votre Fanzine favorie.Dans ce n°4 du mois de


décembre 96,je vais vous parlez bien entendue comme d’habitude de Hack-Radio mais aussi


de ma conception personnel du monde Underground en France. Bien sur,je sais que certains


individus à l’esprit tordue vont dire << style ce mec là veut ce la jouer très pro >> ou quel


que chose du même genre;mais je m’en fou ! . Car j’estime que de donnés des infos sur un


sujet précis (ou sur plusieurs) ne suffit pas ou en tout cas ne suffit plus.Oui il est vraiment temps quand France,dans ce pays si Libre ( les jours qui passe,nous montres que nos Libertés et la Libre Expression sont de plus en plus menacé par un régime à tendancepost-fachiste et j’en passe....) que l’ Underground de tous bord ce réveille et s’unisse pour préserver nos droits de concevoir tous enssembles un monde meilleur que se que nous subissons . Car ATTENTION la menace est bien réel même sur le Net,pour preuve la censure sévi de plus en plus sur les fournisseurs d’accée au réseau planétaire; et les pages web ayant comme sujet le HACKING/PHREAKING/CRACKING etc... en FRANCE subisse de nombreuses pression de tous bord,à commencer par la police ( DST en ligne ).De plus n’est ce pas malheureux de voir et revoir toujours la même chose,je parle d’ici des textes sur le Hack/Phreak/Crack ou encore des textes sur le Carding ou sur les Virus qui sont trop souvent des traductions en français de philes Américains extré de Magazines ou E-zines Underground U.S (ex: TAP,PHRACK,2600 magazine ....). Bien qu’il soit parfois très utile de reprendre ou de rééditer certains textes servant de référence par exemples sur les PABX,les micros-serveurs type HP3000 .... de ces magazines ; Nous avons aussi de très bon textes en Français qui sont des références « SUR » tel que des articles du magazine CORE - DUMP ou encore NOWAY qui était des magazines UNDERGROUND FRANçAIS !!!(d’ailleurs il est fort probable que je reprenne certainstextes de CORE DUMP/NOWAY et même de NPC (magazine Underground Québecois,CANADA) qui seront éditer dans leur version original ou reprit mais dans un texte moins technique pour qu’ils soit compréhensible par tous les néophytes ayant soif de connaissance (car derrière chaque néophyte peut se cacher un futur EXPERT !) . Donc n’ est y  pas temps d’APPRENDRE sérieusement toutes c’est techniques qui nous sont accessibles depuis déjà un long moment ? .Comme je l’ai déjà dit la documentations est là,mais cet à nous de prendre soins d’assimilé dans nos têtes ces données afin de pouvoir un jour nous aussi nous forgez notre bibliothèque et notre propre philosophie du HACKING EN FRANCE !!!.


Enfin bref,vous l’aurait comprit il est temps de nous forgez notre propre culture technologique sans l’aide des anglos ou américains et même des allemands,bien que je n’oublie pas que si nous pratiquons ce sport qu’est le HACK au sens large;c’est grâces à


des individus pour ne pas dire < Gourou > t’elle que John Draper alias Captain Crunch, le


Chaos Computer Club de Hambourg ,Emmanuel Goldstein le créateur de 2600 magazine


qui lui à la chance de pouvoir le vendre au public en toute légalité (en france on à vraiment encore du chemin à faire en ce qui concerne la liberté d’expression quel soit d’ailleurs écrite


ou verbale ...). Enfin pour revenir à notre principal sujet,qu’est la découverte pour vous (et moi,car on apprend tout les jours) du merveilleux monde que sont les ondes hertziennes, je


vais vous parlez de Scotland Yard ,de radiomessagerie (pager),des transmissions HF du


ministère des affaires étrangères russe,du réseau radio HF en phonie des attachés militaires


dans les Ambassades U.S en Amérique Latine,de la DIA en uhf et des transmissions


informatiques par voie radio HF de certain réseaux bancaires $$$ .....bonne lecture .


                                                                                  by LaRsEn


PS: escusé moi pour les nombreuses fautes d’orthographes et de syntaxes ..... merci!
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1) SCOTLAND YARD,le département des investigations criminels ( C.I.D )





Un peu d’histoire,la police métropolitaine (dite: Scotland Yard,du nom de son premier siège


établi sur l’emplacement du jardin des rois d’Ecosse) compétente pour le district de Londres


dans un rayon d’environ 24 kilométres. A sa tête,un fonctionnaire nommé par la Reine,mais


qui ne posséde aucun pouvoir réglementaire: le commissionner of police.


Son territoire est divisé en 5 districts,subdivisés eux-mêmes en 179 < stations > au total,véritables commissariats. Les activités comportent d’abord sur le plan national la protection de la famille royale et des personnalités ministérielles,la tenue du fichier national des condamnations et des relevés d’empreintes dactylaires ainsi que la surveillance des mouvements subversifs (le Special Branch ). Mais le Yard est avant tout une police municipale comptant 19.000 agents en uniforme (s’y ajoutent 600 membres de la police féminine), chargés de la prévention et de la circulation, et 1800 < détectives > (affectés au Criminal Investigation Department: CID), spécialistes des enquêtes criminelles. 


La mission de ceux-ci est beaucoup plus difficile que celle des policiers continentaux en veston; comme il n’existe point de procureurs et de juges d’instruction en Angleterre, ils doivent présenter eux-mêmes leur enquête et leur suspect devant le tribunal qui discute des preuves qui lui sont ainsi soumises; aucune comparution ne peut être différée plus de 48 heures. Ces détectives peuvent être appelés en renfort par les chefs constables des autres comtés. 





voici 2 fréquences du CID en UHF :





451.325.0 / 465.225.0 mhz fmn en duplex,canal n° 7  secret.


talkie-walkie de marque : MOTOROLA et RACAL (type COUGARNET,cryptophonie DES).
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2) le PIRATAGE des RADIOMESSAGERIES (PAGERS) :





Qu’il en coule actuellement de l’encre,à propos de ses petits récepteurs qui porte de drôle de nom t’elle que KOBBY,TAM-TAM,ALPHAPAGE,EUROSIGNAL,OPERATOR,TATOU .....


tous les magazines spécialisés en parle t’elle que le JOURNAL du TELEPHONE etc...


Et même l’ E-zine Underground US « PHRACK » dans son n° 48 (bien sur ce n’est pas


son premier article sur les pagers!). Pour  ceux qui ne connaisserait pas encore ses types d’appareils qui ne sont que de simple récepteur radio,qui permette de recevoir sur un petit


écran à cristaux liquide soit des numéros de téléphones uniquement ou des numéros+


de petit message alphanumérique. Les pagers (ou radiomessageries en français) existe déjà depuis au moin une dizaine d’année en France, les premiers appareils qui arriva sur le marché


public était l’EUROSIGNAL et l’ALPHAPAGE; Nous allons voir maintenant leur principe de fonctionnement. Selon le type de réseau, la fréquence propre se situe entre 450 et 470 mhz ou


88 à 108 mhz (bande FM) pour le systéme OPERATOR. Le message est enregistré par l’ordinateur central qui le transmet à son tour au centre d’émission de TDF. A partir de là , il est acheminé par les réseaux de faisceaux hertziens, qui desservent les émetteurs et réémetteurs de radiodiffusion. Pour qu’il n’y ait pas de brouillage sur la bande FM-les 2 émissions utilisant le même réseau-le message est en sous-porteuse. Pour simplifier,disons que cela revient à émettre sur une autre fréquence qui est superposée à la bande FM.


A la réception, il faut « deux » récepteurs pour rétablir ces 2 fréquences. Pratiquement, le récepteur s’accorde automatiquement sur le haut de la bande FM, puis l’explore jusqu’à rencontrer une station, ou il y cherche la sous-porteuse.. Si elle n’est pas présente , il continue son exploration comme le fait un récepteur Scanner, jusqu’à sa découverte. Cela fait,il examine son code d’identification (FO0,FOI,FIO,FII). Si celui-ci correspond,il se synchronise pour recevoir le message. Chaque minute est décomposée en 10 périodes de 10 secondes. La premiére période correspond aux appareils dont la 1er période est I, la deuxiéme au digit 2, etc... Le message vous parviendra ou que vous soyez dans la zone couverte par le systéme, dans un délai de 1 à 20 minutes. Bien entendue si je vous parle dans ce numéro 4 d’hvu magazine des pagers,c’est qu’il est possible de les piratés; en fait il y a 2 moyens de le faire soit en utilisant un programme informatique de décodage des signaux (GOLAY et POCSAG qui sont les principals normes standards ,la vitesse de transmission varie de 512 /1200 ou 2400 bauds pour la norme mondiale « POCSAG » et 600 baud pour la norme US MOTOROLA « GOLAY ») du type « PD.POCSAG DECODER, version 2.00 » ; Ou en utilisant un Décodeur du type M400 ou M8000 ,appareils bien connue des amateurs de décodage des signaux numériques en HF/VHF/UHF ( CW,RTTY,TOR,FAX,PACKET-RADIO....) , ses décodeurs de transmissions de données étant relier à des récepteurs soit DECAMETRIQUE pour les Ondes-Courtes HF ou à des récepteurs à large bande,type « SCANNER » pour les VHF/UHF (trés haute fréquence/ultra haute fréquence).


Bien qu’en France,ces 2 décodeurs ne sont pas pour l’instant disponible par la société GES,principal importateur de matériels Radioamateurs et d’appareils électroniques haut de gamme ( fréquence-métre,rotor d’antenne automatique,systéme de radiogoniométrie.....).








FREQUENCES DE PAGERS EN FRANCE :





PAGER « EUROSIGNAL » :





87.300.0 mhz fmn appel


87.340.0 mhz fmn appel


87.365.0 mhz fmn appel


87.390.0 mhz fmn appel


87.415.0 mhz fmn appel





PS: à l’instant ou je tape ces fréquences,j’apprend quel vienne d’être supprimer !!!!


donc les fréquences si-dessus ne sont plus valable,désolé !.








PAGER « ALPHAPAGE »:





456.025.0 mhz fmn appel  


456.050.0 mhz fmn appel  


456.200.0 mhz fmn appel


456.212.5 mhz fmn appel


456.225.0 mhz fmn appel


456.237.5 mhz fmn appel


466.025.0 mhz fmn appel


466.050.0 mhz fmn appel


466.200.0 mhz fmn appel


466.212.5 mhz fmn appel


466.225.0 mhz fmn appel


466.237.5 mhz fmn appel





+ PAGER « KOBBY » (norme Européenne,ERMES) :





169.425.0 à 169.800.0 mhz fmn 





+ PAGER  MOTOROLA « TATOO » :   466.050.0 mhz fmn 








                                                          ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~





FREQUENCES DE PAGERS AU ETATS-UNIS. USA :





+ US SECRET SERVICE  (= SPHP français)





170.000.0 mhz fmn id: juliet origine: camp david paging


165.512.5 mhz fmn id: sierra origine: maison blanche (white house staff) pagers


167.025.0 mhz fmn id: whiskey origine: paging (fréquence principal pager,USSS)





l’US SECRET SERVICE utilise des pagers MOTOROLA modéle: OPTRX (GOLAY)





+ US AIR FORCE





ARNOLD AIR FORCE BASE :





163.512.5 mhz fmn base paging





+ MEDICAL AND EMERGENCY :





35.640.0/35.680.0/43.680.0/152.075.0/157.450.0/163.250.0 mhz fmn








+ BUSINESS AND PROFESSIONAL :





152.480.0/154.625.0/157.740.0/158.460.0/462.750.0/462.775.0/462.800.0/462.825.0/462.850.0/462.875.0/462.900.0/462.925.0/465.000.0 mhz fmn
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3) LES BANDES DE FREQUENCES DES PAGERS,DANS LE MONDE :








U.S.A





152.010.0 - 152.210.0 mhz fmn / phonie


453.025.0 - 453.125.0 mhz fmn / phonie


454.025.0 - 454.650.0 mhz fmn / phonie


462.750.0 - 462.925.0 mhz fmn / phonie





35.020.0 - 35.680.0 mhz fmn / donnée


43.200.0 - 43.680.0 mhz fmn / donnée


152.510.0 - 152.840.0 mhz fmn /donnée


157.770.0 - 158.070.0 mhz fmn / donnée


158.490.0 - 158.640.0 mhz fmn / donnée


459.025.0 - 459.625.0 mhz fmn /donnée


929.012.5 - 931.987.5 mhz fmn / donnée





AUTRICHE





162.050.0 - 162.075.0 mhz fmn (T/N/A)





AUSTRALIE





148.100.0 - 166.540.0 mhz fmn (T/N/A)


411.500.0 - 511.500.0 mhz fmn (T/N/A)








CANADA





929.025.0 - 931.000.0 mhz fmn (T/N/A)


931.000.0 - 975.000.0 mhz fmn (T/N/A)


138.025.0 - 173.975.0 mhz fmn (T/N/A)


406.025.0 - 511.975.0 mhz fmn (T/N/A)








CHINE





152.000.0 - 172.575.0 mhz fmn (N/A)








FINLANDE





146.275.0 - 146.325.0 mhz fmn (T/N/A)








FRANCE





87.000.0 - 108.000.0 mhz fmn (T/N/A)


450.000.0 - 470.000.0 mhz fmn (T/N/A)


169.425.0 - 169.800.0 mhz fmn (T/N/A)








ALLEMAGNE





465.970.0 - 466.075.0 mhz fmn (T/N/A)








INDONESIE





151.175.0 - 153.050.0 mhz fmn (A)








IRLANDE





153.000.0 - 153.825.0 mhz fmn (T/N/A)








JAPON





278.162.5 - 283.887.5 mhz fmn (T/N)








COREE





146.320.0 - 173.320.0 mhz fmn (T/N/A)








MALAISIE





152.175.0 - 172.525.0 mhz fmn (N/A/V)








NETHERLANDS





156.986.5 - 164.350.0 mhz fmn (T/N/A)








NOUVELLE-ZELANDE





157.925.0 - 158.050.0 mhz fmn (T/N/A)








NORVEGE





148.050.0 - 169.850.0 mhz fmn (T/N/A)








THAILANDE





172.525.0 - 173.475.0 mhz fmn (N/A)








ROYAUME-UNI





454.675.0 - 466.075.0 mhz fmn (T/N/A)


138.150.0 - 153.275.0 mhz fmn (T/N/A)








INDEX : 





T = TONALITE               N = NUMERIQUE                    A = ALPHANUMERIQUE





V = PHONIE (VOICE)








#######################HVU MAGAZINE#####################################





4) le MINISTERE DES AFFAIRES ETRANGERES RUSSE en HF :





Aussi incroyable qu’il puise se faire,l’ interception et le décodage des émissions DIPLOMATIQUE de par le monde est d’une vrai facilité pour n’importe quel radioamateur passionné de décodage de signaux numériques (radiotélétype,fax,satellite,ascii...) et bien entendue les émissions radioélectriques en Ondes-Courtes HF du ministére des affaires étrangéres russe en font partie!. Le trafic radio diplomatique (ministére et ambassades inclus) utilise principalement deux types de bandes de fréquences,les ondes-courtes hf et les supers hautes fréquences (SHF,pour le trafic satellitaire); Car il n’y a que c’est 2 bandes qui puisse permettre des communications à trés longues distances,bien entendue vue la puissance des émetteurs utilisés et les bandes d’émissions employés,le danger que peut représenter le piratage de ses ondes radios par une puissance étrangére a était prit en compte. D’ou l’utilisation de systéme cryptographique trés évoluer (type DES...) qui permette une protection sûr,des messages (télex-radio) envoyer aux ambassades (et vice-versa); Mais tout les messages ne sont pas codé (ou crypté) par exemples : les revues de presse adrésser aux ambassades par la cellule presse des ministéres des affaires étrangéres, les tests de transmissions (ryryryry...),ainsi que de temp à autre le trafic de routine (genre: envoyé urgent piéce de rechange pour rotor d’antenne etc....) . Voici donc les fréquences HF qu’utilise les Russes pour leurs liaison diplomatique,avec les indicatifs officiels qui permette d’identifier la station et sont origine,plus les heures des transmissions (heure U.T.C).








MINISTERE DES AFFAIRES ETRANGERES (MFA),Moscou,Russie :








H.UTC		STN		BAUD/SHIFT			FREQUENCES en KHZ





14.00			ybu		75/500				16.226.3/18.803.2





14.15			wfo		75/500				14.736.0





			mig		75/500				13.382.0





15.15			bpa		75/500				14.824.0/10.424.0





16.00			spk		50/500				21.865.3/18.844.2





16.45			gmn		75/500				20.731.3/18.126.8





16.50			ndo		50/500				17.488.2





17.35			krn		75/500				18.446.1/16.446.2





19.05			wny		75/500				20.586.3/16.446.2





19.25			 psn		75/500				16.446.4





 20.00			hzw		50/500				20.091.0/18.196.0





 20.50			kac		75/500				18.739.4/16.891.2





 21.00			 bar		50/500				18.126.2/16.135.2





 22.30			jms		75/500				16.841.2/13.625.3
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5) LE RESEAU RADIO HF,DES ATTACHES MILITAIRES U.S EN AMERIQUE LATINE :





Nous avons vu ci-dessus à quoi ressemble le trafic diplomatique traditionnelle,maintenant nous allons voir se qu’est le trafic plus particulier des attachés-militaires dans les ambassades à l’étranger. Les attachés-militaires sont donc les représentant officielle du ministère de la défense de leur pays d’origine et aussi des services de renseignements ( CIA principalement) ; Leur mission consiste principalement à la récupération de renseignement de source ouverte (et clandestine,puisqu’il anime souvent des réseaux d’agents clandestins dont il est le premier officier traitant!) par la voie de la presse écrite,audio (radio fm) et de la télévision national....ainsi que par de nombreux contact avec des personnalités(e)divers(journaliste,avocat,prêtre,policier,militaire....) du pays d’implantation de l’ambassade (ou consulat). Une de leur mission prioritaire est aussi le conseil technique en matière de défense (mise en oeuvre d’une politique de défense) et par se biais la vente au pays cible de leur technologie militaire (vente de missile,fusil d’assaut,grenade,appareillage électronique de pointe....) ainsi que de la préparation de programmes de formation militaire (exemple: formation d’une garde présidentiel,d’un service de sécurité intérieur....).Passons maintenant à leur systèmes de transmissions,ils y en a 2 l’un satellitaire émission UHF/SHF et l’autre HF (ondes-courtes) généralement les transmissions des attachés-militaires sont envoyé en télétype (radiotélétype) qui est l’équivalent du telex envoyé par RTC (réseau téléphonique commuté) classique; leurs transmissions sont généralement totalement crypté pour des raisons de sécurité (interception des émissions diplomatique par les services secrets du pays cible) et cela  même pour leur émissions en phonie (radiotéléphonie) transitant par voies UHF/ SHF/ HF en mode BLU (bande latérale unique) pour les émissions en ondes-courtes et en FMN (modulation de fréquence en bande étroite) pour les émissions en UHF/SHF. Heureusement


pour nous, passionnés (e) du spectre hertzien au sens large (VLF,LF,HF,VHF,UHF,SHF et même EHF) toutes les émissions ne sont pas toujours totalement crypté (par exemple en phonie,il emploi un systéme proche du DES) principalement en phonie,pour le trafic de routine (genres: pour les petits problèmes de matérielles prochaines prévisions pour la propagation en HF,un petit bonjour à sa famille....) .





Le réseau radio HF utilisé par les attachés-militaires Américain se nomme :





U.S  MILITARY AID GROUP ( USMAG ) :





voici les fréquences et les indicatifs utilisés 





3.503.0 khz mode USB id: AFF3 / AFF4


7.430.0 khz mode USB id: AFF3/AFF4


10.935.0 khz mode USB id: AFF3/AFF4


13.937.0 khz mode USB id: AFF3/AFF4


13.950.0 khz mode USB id: AFF3/AFF4


20.885.0 khz mode USB id: AFF3/AFF4


( les transmissions radios des attachés-militaires US en Amérique-Latine sont envoyé en direction d’une base de l’US ARMY au TEXAS).
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6)  LA DEFENSE INTELLIGENCE AGENCY (D.I.A) :








La DIA est le service de renseignement militaire (à ne pas confondre avec la CIA qui est dite Civile!) des Etats-Unis ,il s’agit de l’équivalent de notre DRM Française (direction du renseignement militaire). La DIA vit le jour le 1er octobre 1961,son directeur sera  le lieutenant général Joseph F.Carrol, ancien adjoint de J.Edgar Hoover au FBI puis responsable du contre-espionnage de l’armée de l’air. Le rôle de la DIA est de chapeauter les 3 services secrets des 3 armes, c’est à dire l’OSI pour l’US AIR FORCE,l’ONI pour l’US NAVY et le G2 pour l’US ARMY. Bien qu’il soit peut connu par rapport à la CIA et à la NSA, il demeure extrémement actif sur la scène internationale de l’espionnage militaire ; la DIA participe activement à la plupart des projets Top-Secret (ou encore appeler BLACK-PROJECT) mit en oeuvre par le DOD (départment of defense) ainsi que par la NASA ! (guerre des étoiles dans les années 80) bien entendue avec la participation et le soutien financier de la DARPA...





voici à titre d’exemple l’organigramme de la communauté américaine du renseignement dans les années 70 :








                                            MAISON-BLANCHE


                                                            *


                                                            *


                                                            *


                                                            *


                                                            *


                                     DIRECTION OF CENTRAL INTELLIGENCE


                                                             *


                                                             *


                                                             *


 CIA------------------------------------------------------------------------------------------NSA


                                                              *


                                                              *


                                                              *


DEFENSE---------------------------------DIA


                                                              *


                                                              *


                                                              *


----------------------------------------------------------------------------------------------------------


G-2                                                       ONI                                                               OSI


terre                                                      mer                                                                 air








JUSTICE--------------------------------------- FBI


DEPARTMENT D’ETAT------------------ INR











Mais revenons maintenant à la DIA seul, il faut savoir que la DIA est sous l’autorité direct du PENTAGONE et que les autres institutions gouvernemental n’ont donc aucune autorité sur elle ! toutes les opérations menait par la DIA sont classifier et donc il est extrêmement rare que la presse aillent accée à des informations sur les affaires de la DIA, se qui n’est pas le cas en se qui concerne la CIA (peut-être parce qu’elle a trop de personnel CIVILE ???) .





Enfin voila quelques fréquences de la DIA en UHF,intercepter prés de sont quartier général à WASHINGTON D.C :





406.200.0 mhz fmn crypté DES


406.300.0 //////////////////////////////


407.525.0 /////////////////////////////


407.950.0 /////////////////////////////


409.250.0 ////////////////////////////


(émetteurs-récepteurs UHF de marque : MOTOROLA)
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7) RESEAUX BANCAIRES PAR VOIE HF :








Généralement lorsque l’ont parle de transmissions informatiques, de plus est de transfert de fonds $$$ !!! ont parle d’échange par voie Filaire (connexion d’ordinateurs en réseaux fermé terrestre) ou sinon de transmissions par voie hertzienne mais à très hautes fréquences (ex: SHF émissions bien entendue,EXTREMEMENT DIFFICILE à PIRATER car utilisant


des fréquences dans les bandes 5,7,8,10,11 et même 20 GHZ avec bien sûr des débits de transmissions très importent (genre : 64.000 bauds) ainsi que des protocols d’émissions particuliers!) enfin bref , ce n’est pas nous qui pouvons piraté ou espionné se genre d’émissions (sauf à la rigueur un groupe de pirates fortuné,mais plus certainement n’importe quels services de renseignements digne de ce nom ! CIA,MOSSAD,BND,DGSE,MI6 .......) donc si nous voulons voir un peut à quoi ressemble le trafic bancaires internationale, il ne nous reste que les émissions en ondes-courtes HF; Heureusement certains réseaux bancaires


(surtout en Afrique) utilises encore des émetteurs HF pour certains transfert NON SENSIBLE, ainsi que pour leur contact de routine. Ses émissions ont lieu à 99% en RTTY ,mais il arrive


que certaine émissions ont lieu en phonie en USB,les transmissions par radiotélétype sont généralement totalement crypté sauf pour le petit trafic de routine (ex: confirmation de transfert de t’elle somme d’argent vers t’elle banque....) ont retrouve ce même genre de trafic en phonie (donc inutile de rêvé de pouvoir intercepté des numéros de comptes,numéros de dialups ou encore des mots de passes!) voici donc quelques fréquences à intercepter.








AGENCES BANCAIRES INTERNATIONALES EN AFRIQUE :








Origine: KINSHASA   Pays: ZAIRE





émissions en Français, modes de transmissions: SITOR-A et USB





14.508.7/16.038.3/13.867.5 khz +  14.846.7 khz en RTTY 50 bauds.





                                                     *********************





AGENCES BANCAIRES INTERNATIONALES AU USA:





Origine: ALASKA   Pays: USA





en anglais,mode d’émission: USB





3.167.5/3.354.0/4.791.5/5.207.5 khz





                                                     *********************





AGENCES BANCAIRES UNIVERSITAIRES AU USA:





Origine: ALASKA   Pays: USA





en anglais,modes d’émissions: USB et ASCII





3.192.5/5.736.5/9.941.5/12.256.5 khz  indicatifs: KM2XNZ , KA2XUA








###########################SUPPORT  H/P/C/V/@#############################








8) SCANNEW:  ELECTRICITE DE FRANCE & GAZ DE FRANCE (EDF-GDF) :








Je tiens à précisé que les fréquences que je vous donnes dans cette rubrique sont INTERDITE,TOP SECRET,DEFENSE NATIONALE etc... d’après la Justice Française !!!!


HA HA HA HA j’en meurt de rire !!!  COMME SI LES SERVICES DE RENSEIGNEMENTS ETRANGERS OU LA MAFIA OU ENCORE LES ORGANISATIONS TERRORISTES NE LES CONNAISSAIS PAS DEPUIS LONGTEMPS ! RRRRRRRRRRRR!!!! FUCKING ETAT !!!! AVEC VOS LOIS DE MERDE !!!!  SI LES PEUPLES SE FONT LA GUERRE ET SE MASSACRE ENTRE EUX, C’EST A CAUSE DE FUMIER DE POLITICHIENS COMME VOUS,QUI PONDES DES LOIS DEBILES !!! LES ESPIONS ET LES TRAITRES SE N’EST PAS NOUS LE PEUPLE MAIS VOUS !!!!!! GROS PORCS DE BOURGEOIS !!!


VIVEMENT LA REVOLUTION UNIVERSEL !!!! en attendant revenons à nos moutons comme dirait l’autre! .








voici donc les bandes de fréquences qu’utilises EDF-GDF en France :  en VHF/UHF





68.000 à 69.050 mhz fmn


72.500 à 73.100 mhz fmn


459.100 à 459.500 mhz fmn


469.100 à 469.500 mhz fmn





fréquences VHF/UHF :





68.700.0 mhz fmn dep:08 edf district carignan


68.950.0 mhz fmn dep:13 edf tarascon


72.600.0 mhz fmn dep: 64 edf saint-jean-de-luz


72.612.5 ////////////////////////////////////////////////////////


72.637.5 ///////////////////////////////////////////////////////


72.725.0 mhz fmn dep: 78 edf versailles


72.750.0 mhz fmn dep: 08 edf carignan


72.800.0 mhz fmn dep: 08 edf challerange


72.950.0 mhz fmn dep: 27 edf evreux


459.112.5/469.112.5 mhz fmn dep: 75 gdf paris/rp


459.125.0/469.125.0 mhz fmn dep: 75 gdf paris/rp


459.137.5/469.137.5 mhz fmn dep: 75 gdf paris/rp


459.150.0/469.150.0 mhz fmn dep: 75 gdf paris/rp


459.175.0/469.175.0 mhz fmn dep: 75 edf paris/rp


459.187.5/469.187.5 mhz fmn dep: 75 edf paris/rp


459.200.0/469.200.0 mhz fmn dep: 75 edf paris (voiries feu circulation)


459.325.0/469.325.0 mhz fmn dep: 75 edf paris


459.350.0/469.350.0 mhz fmn dep: 75 gdf paris


etc...








#############################HVU  MAGAZINE##############################








9)  INFORMATIONS  DIVERS :








1) Je vous redonnes l’adresse url de la page web perso de NICK, qui a bien voulu héberger mon Fanzine. ALLER FAIRE UN TOUR SUR SA PAGE, YA PLEINS DE TRUCS BIEN ET EN PLUS YA DES LIENS VERS DES SITES WAREZ,HACKING ....





HTTP://WWW.IMAGINET.FR/~NLEMARCH








2) Je recherche toujours un autre passionné d’écoute radio pour écrire des articles !!!








3) Je recherche aussi un ou plusieurs Hackers/Phréackers pour animé la section HACK-PHRACK dans le supplément INFORMATIQUE du Fanzine !!!








4) Pour ceux qui désir connaitre le combat que mêne actuellement le peuple Corse, à traver autre chose que la presse capitaliste ! voici l’adresse du journal « U RIBOMBU  DI  A  CORSICA  NAZIONE »  . Il s’agit de la voie légal du mouvement de libération du peuple Corse « FLNC » canal historique , le journal U RIBOMBU  est écrit par les membres de la branche politique du FLNC « A CUNCOLTA  NAZIUNALISTA » .





HEBDOMADAIRE « U RIBOMBU DI A CORSICA NAZIONE »


réglement abonnement:


U RIBOMBU PRUDUZZIONE


BP83 LUPINU 20611 BASTIA CEDEX


TEL: 04.95.30.39.08


abonnement 1 an pour la France : 390 fr.  ( 6 mois : 200 fr.)








5) En se qui concerne la petite scène du Hacking Français , faite un tour sur les pages web de groupe t’elle que les « PHE » qui d’ailleurs vont prochainement édité un e-zine sur le H/P (vous trouverez pour l’instant une démo de leur PHE-NEWS) ainsi que sur la page web du groupe « DSK CREW » (il y a aussi sur leur page un e-zine « MJ13 » ) . Pour les trouver faite


une recherche par mot clé , genre HACKING FRANCE ....








6) Quoi il est possible d’aller voir la page web officiel des services secrets CANADIEN et cela en Français ???  Hé bien oui ! il vous suffit pour cela de taper cet adresse URL :





HTTP://WWW.CSE.DND.CA/     (il s’agit du service d’écoute , qui est égal à notre GCR Français) .








7) Tout nouveau !!! pour ceux qui ne connaisse pas l’anglais ou qui ne veulent pas se faire chier à traduire toute les pages web anglaise et bien il existe maintenant un programme de traduction automatique, il s’agit de « WEB TRANSLATOR » de GLOBALINK qui est disponible dans les boutiques d’informatique et dans les grandes surfaces (type carrefour) au prix de 400 fr.

















8) Pour ceux qui veulent rechercher de la docs et des schémas des émetteurs radio de la marque MOTOROLA, aller voir leur site web à l’url suivant :





HTTP://WWW.MOT.COM/


(on peut y trouver le schéma du MTS2000 par exemple qui est utilisé par le GIGN) 











Voila c’est tout pour ce numéro 4 (déjâ !!!) d’H.V.U MAGAZINE, du mois de décembre 96 en espérant qu’il vous auras plus , dans cet nouvelle version plus HARD !!!! ou SERIEUSE !?


Je tien à remercier encore une fois toutes les personnes qui m’encourage dans cet véritable MISSION d’information sur un sujet Passionnant mais malheureusement CRIMINALISE par la soit disante Justice populaire !!!  LA JUSTICE DES RICHES !!!!! RRRRR!!!! J’HAINE L’ETAT !!! et pour terminer en beauté avec c’est mots doux : FUCKING FARCE TELECOM , N_ _ _ _  L A  P_ _ _ _ _  !!! .  *********** **** @NARCHIE **********************











LIBERONS L’INFORMATION,LE SAVOIR, LES RESEAUX ET LES PEUPLES !!!!





################################# FIN ###############SUPPORT H/P/C/V/@#####











BONNE  FêTE DE NOËL A TOUS, BONNE ANNEE 1997 !!!!!!


EN ESPERANT QU’EN FRANCE S’ORGANISE CET FOIS POUR DE VRAI LA COMMUNAUTE << HACKERS >> POUR LE GRAND DEFI : LE HACKING A GRANDE ECHELLE , MADE IN FRANCE !!!!  (MOI J’Y CROIT !!! ET VOUS ???) .  73 @+








                              �
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      N    H.A.C.K.I.N.G  ET  P.H.R.E.A.K.I.N.G  EN  FRANCE  N





                              HACK/PHRACK


               MODE  D’EMPLOI : M


NNN<<<NNN:::NNN(((NNN&&&
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Bienvenue pour la lecture du supplément INFORMATIQUE &  TELEPHONIQUE  d’HVU MAGAZINE !. Cet nouvelle rubrique sera divisé en 2 sections (pour l’instant) , la première étant la section H/P et la seconde, la section JEUX-VIDEO (wargames) intitulé « Paralax », animé par BoNd et DaD.  ; -) Pour l’instant voici un article traitant des PABX comme sujet ; Bonne lecture !.








1/1  LE PIRATAGE DES PABX PRIVE (AUTOCOMMUTATEUR) EN FRANCE : 





Le piratage des PABX ou Private Automatic Branch eXchange, en Français AUTOCOMMUTATEUR ; Système de gestion de lignes téléphoniques privé totalement automatisé que l’ont trouve généralement dans les moyennes et grandes entreprises, ainsi que dans les administrations ( t’elle que les Mairie,Préfecture...). Les PABX (ils y en a différentes sortes) sont des standard totalement automatisé (ou presque!) qui peuvent cumuler différentes fonctions par exemples: répondeur,fax,boite vocale privé ou encore connexion modem (minitel , X25....) . Ce qui l’y a d’intéressant avec un pabx , c’est qu’il permet à un employé de se connecter de l’extérieur sur une des fonctions décrite ci-dessus et de ce connecter à la société en accédant à son bureau (souvent en appelant un numéro vert) est de se servir de la fonction lui permettent de ce connecter à l’extérieur pour appeler qui il veut et cela sans qu’il ne lui côute un seul centime!!!. Bien entendue cela serait trop simple de pouvoir le faire directement , d’ou l’utilisation d’un mot de passe (ou digicode) composé généralement de 3 à 5 chiffres , et de la touche dièse # , ainsi que du numéro du service demander et du numéro de poste souhaiter . C’est ici qu’intervienne les pirates téléphoniques ( PHREAKER en anglo-saxon , qui est la compilation du mot phone pour le téléphone et freak pour fraude ;-)) qui vont essayer durant des heures de deviner le mot de passe (password en anglais) . Ce qui intéresse principalement les phreakers , c’est la possibilité de se servir d’un pabx pour téléphoner à l’étranger sans bourse délier et de pouvoir animer des téléconférences à plusieurs en même temps. Voila pour la petite histoire,escusé moi pour les fautes d’orthographes et de syntaxe ! .





Maintenant passons à la pratique :





1) Ou trouver des numéros de PABX ???





réponse: rien de plus facile,en faite ils y a 3 possibilités :





a) La plus simple c’est d’utiliser l’annuaire des pages jaunes de Farce Télécom en relevant tranquillement , les numéros qui porte l’indicatif  RNIS (ou NUMERIS) .





b) En utilisant des programmes de recherche (scanne) automatique de numéros de PABX , MODEM.... (du type TONELOC) mais cela demande du matériel informatique et de bonne connaissance en Phreaking (paramétrage du programme avant lancement) .





c) Ou sinon l’emploi de l’annuaire électronique par minitel , en tapant le 3611 .











2) Par ou je commence m’sieur ?





réponse: Est bien déjà tu compose un des numéros NUMERIS que du a relever dans les pages jaunes sur ton téléphone , ensuite tu attend la tonalité (généralement un PABX décroche au bout de 5 sonneries) , puis la principal fonction qu’est le répondeur ; N’attend pas la fin du BIP sonore pour te mettre en route sinon SALUT ! et tu est bon à rappeler le PABX .


Donc une fois le répondeur mit en marche , appuie sur la touche dièse # (ou sinon étoile *) , une fois et tu vas entendre normalement une jolie voie féminine te dire « veiller composer votre mot de passe S.V.P » ; Sache que généralement le mot de passe par défault est souvent 0000,1111,1234.... mais tu peux aussi testé ceux là : 0001,6665,0999... une fois que tu à trouver le ou les mots de passes qui vont te permettre d’accédé au divers fonctions du pabx , il ne te reste plus qu’a composer un numéro de service et puis de poste (par exemple: 02 pour le n° de service et 5180 pour le n° de poste) et enfin l’indicatif tant attendue , TADADA !!!! le 1 ou le 0 ou encore le 9 (il se peut que parfois, il soit doubler exemples : 11/00/99 mais c’est rare) . Bien entendue cela ne marchera que si le responsable de la maintenance du pabx n’interdise pas c’est numéros permettant d’appeler l ’extérieur, comme d’ailleurs les numéros genres 3615,3617.... ou qu’il n’ai pas remplacer ses numéros par des numéros genres : 8690,6669 .... mais c’est très rare . 








3) Combien de temps puise utilisé un PABX piraté ?








réponse: Est bien cela dépend de toi ! c’est à dire que si tu donne son numéro à tous le monde tu as peut de chance pour qu’il soit encore opérationnel à bout d’une semaine ou deux !!!.


Ou encore si tu l’utilise pour appeler ta copine qui habite au 3 émes étages de ton bâtiments uniquement et que tu face l’idiot ( en tapant sur toute les touches comme un gosse) etc....


Enfin bref ,moins tu l’utilise est plus il durera dans le temps , c’est à dire entre 3 semaines et 1 à 3 mois grand maximum . Mais à mon avis la meilleur utilisation que tu puisses en faire c’est de t’en servir pour attaqué des systèmes informatiques ou encore d’autres pabx ou vmb à l’étranger ! (car en France c’est vraiment très chaud, FT veille au grain !!!) non sinon le mieux c’est de l’employé pour Hacker des serveurs informatiques en numéros vert internationale , alors là aucune trace puisque numéros GRATUIT donc pas de note téléphonique pouvant mettre la puce à l’oreille du boss du système autocom . Aller voici un numéro de PABX afin que vous voyez à quoi sa ressemble : ASSEDIC de l’ESSONNE 91 , n° de tel : 01/60.90.13.00 taper sur dièse # + 7 chiffres pour le mot de passe (7 chiffres pour un MDP c’est RARE !) + 6 chiffres pour le numéro de dossier ; En fait il s’agit de pouvoir consulter à distance de jour comme de nuit son dossier au ASSEDIC (bien sur si on y est inscrit!) .





MAINTENANT IL NE RESTE PLUS QU’A TE METTRE AU TRAVAIL ,BONNE CHANCE ( ou plutôt BONNE CHASSE !!!).





PS : l’utilisation de ce document est INTERDITE en France !!!


(ATTENTION, FRANCE TELECOM et la POLICE : VEILLE!!!)





Ecrit en novembre 1996 pour HVU MAGAZINE by « LaRsEn » support H/P/C/V/A  MIX@ 
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Voici maintenant un article de piqué dans un petit livre trés sérieux !!!!


Est qui traite comme sujet des PABX-SANS-FIL (hé oui des Autocommutateurs-Radio!!!)


j’aurai pu l’inclure dans la rubrique « RADIO » du mois prochain , mais comme je n’ai  écrit qu’une petite doc sur les PABX (classique: FILAIRE) , j’ai préféré vous le mettre dans cet nouvelle rubrique H/P. Bonne lecture ! :-)








LES AUTOCOMMUTATEURS SANS FIL :








1. DESCRIPTION





La derniére génération d’autocommutateur (PABX) offre désormais la possibilité de véhiculer également les données.





Fondés sur la technologie numérique , ils permettent des transferts de données à 64 Kbits/s et se connectent à un réseau Ethernet.





Au cours du Cebit d’Hanovre 1993 Alcatel, Ericsson, Siemens AG, Nokia et Philips ont présenté leurs derniéres nouveautés en matiére d’autocommutateur sans fil. La SAT commercialise un autocommutateur sans fil dérivé du systéme Bi-Bop.





La recherche de la mobilité au sein de l’entreprise est un des axes principaux de cette nouvelle génération aujourd’hui disponible.





Parmi les solutions envisagées pour résoudre cette mobilité, la technologie sans fil est l’un des principaux moyens. Les études faites par les principaux fournisseurs montrent qu’en l’an 2000, le parc des autocommutateurs sera composé à environ 20% de sans fil. (Chouait! :-))





Les différents constructeurs s’affrontent sur deux standards différents :


le CT2 et le DECT. Les terminaux CT2 ont la possibilité de fonctionner aussi bien dans l’entreprise, qu’à l’extérieur de celle-ci .





Ces autocommutateurs sont désormais connectables aux réseaux locaux de type Ethernet 10BaseT. Des ordinateurs mobiles équipés d’un émetteur radio, pourront ainsi se connecter facilement sur le réseau via l’autocommutateur sans fil.





Les ordinateurs équipés de modems sans fil pourront également se connecter au réseau local informatique.





Dans ces autocommutateurs il y a cohabitation entre la technologie filaire et la technologie radio. En effet, seuls les postes nécessitant la mobilité seront équipés de terminaux radio, les autres resteront des postes traditionnels.











L’interface radio gére une cellule de communication de 50 à 200 m de portée. Elle se connecte en extrémité terminale (dans une salle ou un bureau) et permet aux mobiles présents de communiquer avec l’autocommutateur. Le nombre de communications simultanées gérées par interface varie de deux à six suivant les systémes.





Ces systémes permettent de réduire le nombre d’appels sans réponse au sein de l’entreprise et ainsi de réduire la facture téléphonique en diminuant le nombre de correspondants à rappeler. Les communications suivent ainsi le personnel dans ses déplacements. Une étude du cabinet de conseil américain BIS Strategic Decisions a montré que les salariés passaient entre 40 et 55 % de leur temps en déplacement dans les locaux de l’entreprise.





Ces systémes s’adressent essentiellement aux entreprises ayant une grande superficie un personnel à forte mobilité (hôpitaux, aéroport, hypermarchés, parcs de loisirs, etc.).





Des services pourront être offerts aux visiteurs de l’entreprise (Réception directe de leurs appels, communications internes, autorisation au cas par cas des communications externes, etc.). 








schéma d’un autocommutateur sans fil :








  :       (


                  *                                                                     *


                  *                                                                     *


                  *                                                                     *


----------------------                                                            *


                  *                                                                     *


                  *                                                                     *


Interface Ethernet                                                            *


                  *                                                                     *


                  *                                                                     *


---------------------------------------------------------------------------


/            AUTOCOMMUTATEUR                                         /


---------------------------------------------------------------------------


                  *                                                                      *


Interface Radio                                          connexions exterieures


                  *                                            


                  *


 liaison vers Pc-portable ou radiotéléphone











2. LES TECHNIQUES UTILISEES :








Deux standards de communication se partagent le marché :





LA NORME CT2 (ETS 300-131)





Le choix de cette norme se fait pour sa compatibilité avec les réseaux Pointel et Bi-Bop. De ce fait, les terminaux fonctionneront aussi bien à l’intérieur de l’entreprise qu’à l’extérieur de celle-ci.





Les premiers ordinateurs portables équipés d’un modem CT2 sont désormais disponibles. Le choix de ce standard pour équiper un ordinateur portable est essentiellement d’ordre technique. Un émetteur GSM consomme plus d’énergie, diminuant ainsi fortement l’autonomie de la machine. D’autre part, France Télécom ayant opté pour ce standard dans le réseau Bi-Bop, de nombreux points d’accés seront disponibles.





LE STANDARD DECT (ETS 300-175)





Défini par un organisme Européen (ETSI) en 1992, ce standard permet la transmission simultanée des données et de la voix.





Cette norme permet la gestion d’un nombre de mobile plus important qu’avec le CT2.





L’utilisation d’émetteur DECT avec des PC devrait permettre de concevoir un réseau intégrant les fonctionnalités de roaming et de transfert cellulaire de l’autocommutateur.





La norme DECT sécurise les communications en imposant un chiffrement des données et assure les fonctionnalité de changement de cellule et de localisation.





Le choix d’un autocommutateur à la norme DECT s’impose si les utilisateurs sont amenés à se déplacer au cours de leurs communications.





                                        DECT ------------------------- CT2�
�
fréquence :                   1.8 à 1.9 GHZ                   864 à 868 MHZ�
�
nombre de FRQ porteuses :  10                                     40�
�
nombre de canaux par porteuse : 12 (en duplex)             1�
�
assignation du canal: dynamique                           dynamique�
�
technologie :              numérique                             numérique�
�
portée :                     50 à 500 m                       100 à 200 m�
�
chiffrement des données:  oui                                     oui�
�
changement de cellule en cours de COM: oui             oui�
�
LES STANDARDS DECT et CT2











3. MISE EN OEUVRE





Comme tous réseaux sans fil, la mise en oeuvre d’un autocommutateur sans fil impose une étude d’ingénierie afin de réaliser l’adéquation du systéme avec le site et son environnement. Cette étude doit permettre de déterminer :





- la couverture radio du site et le plan d’implantation du systéme.


- le nombre d’usagers mobiles à équiper.


- la densité du trafic au sein de chaque cellule.





Dans la majorité des cas, le systéme choisi sera complémentaire de l’autocommutateur existant.





Le choix de la norme sera également important : Dans les entreprises accueillant du public, un autocommutateur à la norme CT2 s’impose. Par exemple, un hôpital équipé d’un tel systéme permettrait à un malade d’émettre et de recevoir des appels à partir de son propre combiné Bi-Bop. Il assurerait de plus la possibilité de contacter un médecin quelle que soit la situation de celui-ci dans l’établissement.





La norme DECT peut s’utiliser dans le cas où le nombre de communications simultanées au sein d’une même cellule est important ou quand le personnel effectue des communications tout en se déplaçant (aéroport, entrepôts, etc.).








4. FONCTIONNALITES D’UN AUTOCOMMUTATEUR SANS FIL :





Un autocommutateur sans fil doit avoir les fonctionnalités suivantes :





- LA LOCALISATION AUTOMATIQUE (ROAMING) :





Cette fonction permet de diriger un appel entrant vers le terminal destinataire, quel que soit sa position dans l’entreprise.





Par exemple, le systéme Tangara 16 de SAT effectue cette fonction par interrogation réguliére des terminaux mobiles. La qualité de la transmission est stockée dans une table.


A chaque appel entrant, cette table est consultée pour déterminer la borne radio la plus performante pour acheminer l’appel vers le mobile.





- LE HAND-OVER :





Cette fonction permet à l’utilisateur en cours de communication de passer d’une zone à une autre sans perdre sa communication. Les zones de communication ne sont pas toujours contigues. Des zones d’ombre existent du fait de la structure des locaux ou des choix d’implantation des bornes. Pour réaliser cette fonction, le systéme va mettre en attente la communication. L’utilisateur dispose d’un temps donné pour retrouver une zone de communication.














- LE PAGING :





Cette fonction permet d’émettre vers un mobile un message sous forme de chiffres.


Le mobile émet un bip régulier jusqu’à la lecture du message par le destinataire.





Cette fonction, couplée à celle de renvoi sur un autre poste, permet à l’utilisateur de ne pas être dérangé par des communications et d’être quand même joignable en cas d’urgence.


Par exemple, l’usager présent en réunion peut renvoyer ces communications vers sa secrétaire. Si un appel urgent se présente celle-ci peut envoyer un message par la fonction paging et l’utilisateur pourra prendre cette communication.








- LES SERVICES COURANTS DES AUTOCOMMUTATEURS :





Ces services sont également appelés « services conforts ».                                                             Il comprennent entre autres : 





- numérotation abrégée


- renvoi d’appel


- interception d’appel


- conférence








- LES TERMINAUX STANDARDS :





Les autocommutateurs sans fil fonctionnant sous la norme CT2 peuvent utiliser les terminaux Bi-Bop. De même, les ordinateurs utilisant un modem CT2 peuvent communiquer avec le réseau local au travers du réseau sans fil de l’autocommutateur. Cette fonction permet donc à l’utilisateur de n’utiliser qu’un seul terminal, qu’il soit dans les locaux de l’entreprise, dans la rue ou à son domicile.





- LA SECURITE :





La liaison radio est numérique. Elle posséde un algorithme de compression des données et de chiffrement. De plus, l’assignation des fréquences étant dynamique, les communications d’un terminal ne sont pas toujours sur la même fréquence.





Les terminaux sont également identifiés. Un utilisateur qui posséde un terminal Bi-Bop inconnu de l’autocommutateur ne pourra pas communiquer avec l’extérieur de l’entreprise.


Certains systémes sont connectables au réseau Bi-Bop et permettent la communication de ces terminaux avec l’extérieur. Dans ce cas la facturation sera faite à l’utilisateur et non à l’entreprise.  OOOOOOOOOOOOOOOUUUUUUUUUUUFFFFFFFFFFFF !!!!!!!!!!!!  : - ))





En espérant que cet article, vous seras utile !?!? ( j’espére! :) , au moin pour se qui est de connaitre ce ké un PABX-SANS-FIL.)





@@@@@@@@@@:(:(:(:(:@@@@@@@ 





Et pour terminé en beauté l’année 1996, voici une liste de numéros VERT (donc GRATUIT) de M.O.D.E.M !!!  à vous de les testés et de les HACKés !!!.   ; - ))





0800.90.00.75*0800.90.01.05*0800.90.01.13*0800.90.01.26*


0800.90.01.26*0800.90.01.48*0800.90.01.62*0800.90.01.68*


0800.90.01.69*0800.90.01.75*0800.90.01.88*0800.90.02.02*


0800.90.02.15*0800.90.02.31*0800.90.02.38*0800.90.02.39*


0800.90.02.66*0800.90.02.79*0800.90.02.81*0800.90.02.83*


0800.90.03.01*0800.90.03.03*0800.90.03.04*0800.90.03.05*


0800.90.03.07*0800.90.03.24*0800.90.03.33*0800.90.03.38*


0800.90.03.39*0800.90.03.60*0800.90.03.62*0800.90.03.72*


0800.90.03.97*0800.90.04.08*0800.90.04.29*0800.90.04.31*


0800.90.04.36*0800.90.04.46*0800.90.04.49*0800.90.04.56*


0800.90.04.57*0800.90.04.62*0800.90.04.65*0800.90.04.76*


0800.90.04.87*0800.90.05.46*0800.90.06.05*0800.90.06.22*


0800.90.06.61*0800.90.06.72*0800.90.07.04*0800.90.07.08*


0800.90.07.23*0800.90.07.24*0800.90.07.28*0800.90.07.34*


0800.90.07.40*0800.90.07.51*0800.90.07.70*0800.90.07.97*


0800.90.08.11*0800.90.08.22*0800.90.08.39*0800.90.08.49*


0800.90.08.56*0800.90.08.68*0800.90.08.94*0800.90.09.41*


0800.90.09.80*0800.90.09.81*0800.90.10.01*0800.90.10.05*


0800.90.10.07*0800.90.10.08*0800.90.10.10*0800.90.10.17*


0800.90.10.23*0800.90.10.24*0800.90.10.26*0800.90.10.29*


0800.90.10.37*0800.90.10.40*0800.90.10.47*0800.90.10.51*


0800.90.10.64*0800.90.10.65*0800.90.10.66*0800.90.11.04*


0800.90.11.08*0800.90.11.15*0800.90.11.25*0800.90.11.28*


0800.90.11.35*0800.90.11.53*0800.90.11.60*0800.90.11.65*


0800.90.11.74*0800.90.11.86*0800.90.11.95*0800.90.11.97*


0800.90.12.11*0800.90.12.17*0800.90.12.19*0800.90.12.31*


0800.90.12.33*0800.90.12.36*0800.90.12.39*0800.90.12.40*


0800.90.12.45*0800.90.12.46*0800.90.12.49*0800.90.12.52*


0800.90.12.55*0800.90.12.68*0800.90.13.01*0800.90.13.05*


0800.90.13.11*0800.90.13.17*0800.90.13.20*0800.90.13.34*


0800.90.13.36*0800.90.13.49*0800.90.13.57*0800.90.13.59*


0800.90.13.64*0800.90.13.65*0800.90.13.70*0800.90.13.71*


0800.90.13.86*0800.90.13.93*0800.90.13.98*0800.30.43.04*


0800.38.73.87*0800.90.14.55*0800.90.19.00*0800.90.19.20*


0800.90.64.89*0800.90.14.15*0800.90.90.10*0800.90.87.33*


[ lors de la connexion , vous tomberez sur ces mots là : LOGIN, ATA, Y-, LOGON ou encore USER NAME ! ]


[certaine connexion ne donne qu’un écran blanc].





HACKER-DIMDI ???





Deutsches Institut fur Medizinische Dokumentation und Information-DIMDI-








numéro de téléphone: +49.221.4724.1


fax: +49.221.411.429





Online access:





Dial-up ports: +49.221.4480.43 [modem] (user-name)


Datex-p: 26245221020901


DFN/WIN: 26245050010100


Europanet: 2043626010100


Internet: 129.143.3.20 [IP] ou dimdi.x29-gw.dfn.de


BTX-gateway: *44479#


 


(source: BIOREP NEWSLETTER, Royal Netherlands Academy of Arts and Sciences).








CREDITS:


NICO1, COD4  ;-)


CORE DUMP, NOWAY, NPC, PHRACK, 2600 magazine, BLACKLISTED!411, etc...








HACKITO ERGO SUM !!!  @++
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Paralax








TEST





TEST : Playstation 





CRASH


 BANDICOOT


				Editeur : Naugthy dog 	Distibuteur : Sony	Genre : Plateforme	Difficulté : Moyenne	Memory card : oui 		Prix : 399 francs		Nb joueur : 1





HISTOIRE :





Allez faire un tour dans les îles avec C.B. Le bandicoot hyper actif ! Traversez des gouffres enfumés, naviguer sur le fleuve et battez vous à cheval, sur le petit cochon sauvage contre toutes sortes de bestioles et de marsupiaux militants des antipodes.








GRAPHISME :





Le jeu est splendide, l’écran fourmilles de milliers de couleurs et la 3D temps réel est trés bien gérée. Malheureusement, 32 bits oblige, vous n’aurez droit qu’à un parcours très linéaire (attendez la nintendo 64 ou le M2 de 3DO, vous ne serez pas déçu de ce cotés là, croyez-moi !!!), mais malgré tout le jeu est truffé d’embûches plus vicieuses les unes que les autres. Le jeux est un régal pour les yeux, aussi bien pour les décors que pour les effets spéciaux et autres effets de lumière excessivement bien rendus.








ANIMATION :





L’animation est extrêmement fluide et les mouvements du personnage très bien décomposés, ce qui rend le jeu très vivace, mis à part les actions plutôt de crash : avancer, tourbilloner, sauter, c’est tout et très peu, malheureusement, il faut s’en contenter. Sobre mais efficace.


�
SON :





Les musiques de crash bandicoot, tout en restant au dessus de la moyenne, ne sont pas assez entrainantes. On écoute furtivement, mais ça passe!


Les bruitages, très nombreux sont excellents et il en est de même pour l’ échantillonage. Ils vous plongent dans une ambiance très cartoon.








JOUABILITE :





Le point fort du jeu : on s’éclate à sauter partout oû l’on veut ; on court, on évite, on tourbillonne (toutes ces actions peuvent s’enchainer à merveille grâce à une excellente précision.)                            Du tout bon .








DUREE DE VIE :





Un nombre impréssionant de niveau, 32 au total. Pour un joueur confirmé, le challenge peut s’avérer assez simple mais je vous jure que certains passages donnent du fil à retordre, même pour les pros du paddle.








LES AVIS





BOND : Je pense que crash bandicoot reste le plus beau et certainement le mieux réalisé des jeux de plateforme de la 32 bits de sony. A acheter les yeux fermés.








DAD : Crash s’avère être un excellent jeux, le meilleur du genre sur playstation, et de loin. Si vous voulez vous faire un petit plaisir, achetez sans attendre crash bandicoot.








�



TEST : Playstation-saturn





TOMB


RAIDER





Editeur : Core Design


Distributeur : Sega


Genre : Action


Difficulté : Difficile


Sauvegarde : Oui


Prix : 369 francs


Nb joueur : 1





HISTOIRE :





TOMB RAIDER suit les aventures de Lara Craft, une Indiana Jones des temps modernes, engagée par un puissant syndicat pour retrouver un objet ancien et mythique, connu sous le nom de Sciou.








GRAPHISME :





Tomb Raider bénéficie d’un moteur 3D très puissant spécialement conçu pour l’occasion par l’équipe Anglo-Saxonne (composée de 6 personnes) qui pousse les 32 bits au maximum, ce qui permet un affichage des graphismes sans aucun clipping.


Par contre, certains bugs sont parfois gênants (par exemple, l’effacement des parois), sans pour autant poser des problèmes insurmontables. Les angles de prises de vues sont excellent. Les décors fourmillent de détails graphiques mais pixelisent légèrement.








ANIMATION :





Le jeu possède une animation ébouriffante et les mouvements de Lara sont extrêmement bien décomposés. Elle dispose d’une panoplie de mouvements impréssionants : elle peut plonger, nager, courir, sauter, j’en passe et des meilleurs. Elle est capable de réaliser à peu prés tout ce qu’un être humain pourrait faire (enfin presque, si vous voyez ce que je veux dire). De ce côté là, attendez-vous à une pure merveille.








AMBIANCE SONORE :





Les musiques du jeu sont de pures créations orchestrales et les compositeurs s’en sont donnés à coeur joie. Malheureusement, les musiques ne ponctuent pas assez les scènes du jeu.


Les bruitages sont assez bien rendus malgré une digitalisation parfois défaillante. L’ensemble reste tout de même excellent et on frissone énormément.











JOUABILITE :





La jouabilité demande un certains temps d’adaptation. Heureusement, les programmeurs ont eu la bonne idée d’inclure un niveau d’entraînement, qui n’est autre que la maison de Lara (vous verrez, elle est friquée, profitez-en les gars!!!).


Mais croyez-moi, une fois que l’on contrôle l’ ensemble, c’est un vrai régal. L’association de graphismes géniaux et d’une jouabilité parfaite, tient du coup de chapeau.         Bravo CORE, on en redemande.








DUREE DE VIE :





L’un des points forts du jeu : difficile et long. Il vous faudra de très longues heures de jeu avant d’en voir le bout. L’un des jeux les plus longs, auquel il nous a été donné de jouer. Un seul mot : Exceptionnel !!!








LES AVIS





DAD : Malgré quelques défauts de jeunesse, T.R est sans nul doute l’un des tout meilleurs jeux de cette fin d’année, long, beau, et dôté d’un excellent scénario. Possesseurs de saturn et de playstation, ne ratez pas ce chef d’oeuvre. Maintenant, vous savez ce qui vous reste à faire, alors rendez-vous chez votre revndeur le plus proche, et faites vous plaisir.








BOND : T.R est sûrement la référence de cette fin d’année dans le genre action 3D temps réel. Des graphismes alléchant, malgrés une légère pixélisation, une jouabilité exemplaire et une ambiance du tonnerre. Au fond, un jeu à ne manquer sous aucun prétexte. Ami(e)s playstation et saturn, à vos manettes. Le régal est chez votre revendeur le plus proche.











�



SUPERGAMES SHOW 96





Nous y sommes passés mais pas pour notre plus grand plaisir, malheureusement. Cette édition 96 de supergames semblait morte et vide.


Peu d’éditeurs étaient présents et seulement quelques grands stands valaient le détour. Comme par exemple, celui de SEGA qui présentait son fabuleux VIRTUA FIGHTER 3 et son néanmoins talentueux SEGA TOURING CAR, qui à eux seuls faisaient accourir bon nombre de joueurs émmerveillés.


Mais n’oublions pas la SATURN qui bénéficiait d’un stand énorme, tout simplement le plus grand du salon, dédié à une console, avec quelques nouveautés de poids comme, VIRTUAL ON et VIRUA COP 2, sans oublier le NIGHTS spécial noël et DAYTONA CEE CHAMPION EDITION.


SONY, faisait aussi belle figure avec un stand moins conséquent mais aussi bien fourni en nouveautés oû l’on pouvait voir tourné par exemple STAR GLADIATOR, LES CHEVALIERS DE BAPHOMET et le grand CRASH BANDICOOT qui je vous le rappelleest le plus grand jeu de plateforme de la playstation. TEKKEN 2 était aussi de la partie. Tout possesseurs de playstation se devaient d’y passer.


ELECTRONIC ARTS s’étaient payé le luxe d’un stand gigantesque sur le salon, et ses nouveatés en grande pompes : je parle évidemment de DIE HARD TRILOGY et de FIFA SOCCER 97, qui sont de bonnes qualités.


L’ armée de l’air, quand à elle, présentait ses simulateurs de vol, dans de véritables cockpits, et qui semblaient être de très loin les meilleurs du marché.





La meilleure surprise à nos yeux, a été sans nul doute, la présentation en exclusivité, du fabuleux TUROK DINOSAUR HUNTER sur NINTENDO 64. Et quelle surprise! c’est au moment oûnous allions sortir du salon, que nos sens, qui ne nous trompent jamais, nous attiré irrésistiblement vers un attroupement de jeunes gens, complètement figés devant un écran géant. Aprés s’être faufilé jusqu’au devant de la scène, nous nous sommes crus projetés 65 millions d’années en arrière, tellement le niveau de réalisme avait atteint la perfection.


Nous vous précisons que TUROK est un jeu dans la lignée de DOOM et autre DUKE NUKEM 3D, c’est à dire en vue subjective. Ceci dit, il les renvoie largement à l’age de pierre (si ce n’est plus!!!). Les graphismes en haute résolution sont époustouflants de réalisme et les dinausores parraissent plus vrais que nature, d’autant plus que leurs animations en motion capture est transcendante : pour vous faire une idée, imaginez-vous en train de jouer au film «JURASSIC PARK» et vous ne serez pas loin du résultat.





Nous vous avons gardé le meilleur pour la fin, avec un entretien du représentant de ACCLAIM france, qui nous a révélé l’histoire du jeu et quelques surprises de taille comme l’intelligence artificielle, très poussée au niveau des ennemies et créatures. Parlons brièvement de l’histoire : vous vous trouvés dans la peau d’un TUROK, c’est-à-dire d’un indien qui a atteint le stade de combattants suprêmes et bien sûr qui lui donne le privilège de voyager dans le temps et de combattre le mal dans l’univers. Comme dans tout jeu, oû il y a un conflit entre le bien et le mal, il y a un bon et un mauvais. Le bon, vous l’avez sans doute compris, c’est nous, et le mauvais n’est autre qu’un TUROK qui a pété les plombs et qui a décidé de se construire une réserve avec des êtres et des animaux d’époques différentes. Tout cela se déroule sur une planète de nom encore inconnue, et dont l’environnement est extrêmement hostile. Votre héros dispose évidemment d’une panoplie d’armes stupéfiantes, en partant du couteau en silex, jusqu’à l’armes nucléaire.


Le nombre de niveau n’a pas encore été définie à 100%, mais nous sommes sûr qu’il y aura 9 ou 13 mondes d’une profondeur inouï. Le jeu, prévu initialement pour Mi-Décembre aux States, fut reporté pour une sortie mondiale entre le 1er et le 10 Mars 97, date de la sortie Européenne de la Nintendo 64. Pour vous rendre compte de l’impact de ce jeu auprés des distributeurs, le Japon en a précommandé 800 000 unités.








Voilà, notre petit reportage sur le SUPERGAMES 96 est terminé sur cette information fracassante. 


Nous espèrons que cela vous a satisfait. Malgrés tout, sachez être patient!


RENDEZ-VOUS dans 2 mois pour de nouvelles aventures!!!








BOND





DAD




























































































